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S PECTRA

Guia Rapido
do Usuario

LED “AC” S

Lig = AC Conectado
Desl = Falha AC

TECLA [PG] §

Segure tecla (*) por
3 seg. para ativar:

(ex. porta garagem, lam-

pada externa, ect.)
—
- T
Errou? o
Press.(cead) para -
redigitar, ou sair do * ine
modo atual ou &

cancelar uma acéo.

LEDS “ARM”

Lig. = Particdo armada

Desl. = Particdo desarmada
Pisc. = Part. Armada Stay
Pisca Rap.= Alarme na Particdo

LED “READY?”

Lig.= Zonas fechadas

Desl= Zona(s) abertas / armadas
Piscando= Tempo de Saida indica
que o sistema logo serad armado.

I STATUS DAS ZONAS

A tecla numérica ligada indica
gque a zona esta aberta.

|Neste exemplo, zona 5 aberta. |

Teclado 1686V LED Spectra

ARMANDO & DESARMANDO

Q'X“

Arme NORMAL de todo o sistema:
Digite seu [copiGo]*
Ou, se habilitado [, segure a tecla

por 3 segundos*

0 arme FORCE permite que o arme completo

Para Armar
Quando Sair

sem ter de esperar que todas as zonas fechem:

Press.(forcg) & digite seu [copiGo]*
Ou, se habilitado [, segure a tecla

por 3 segundos*

Para Armar
Quando Ficar

=

STAY arma somente as zonas periféricas:

Press & digite seu [copico]*
Ou, se habilitado [, segure a tecla

por 3 segundos*

INSTANT o mesmo que stay, exceto que zonas
irdo causar um alarme instantaneo se acionadas:

Se habilitado [, apos o Arme Stay,
segure a tecla (5mav) por 3 segundos.

Desarmando
Digite seu [copiGo]*

* NOTAL: Se os teclas (D e (2D piscarem, entdo uma das particdes deve ser
indicada para o arme ou desarme, pressionando-se a tecla correspondente. As
Opcdes do Sistema devem ser habilitadas pelo instalador. = Funcdo Habilitada.



MOSTRADOR PROBLEMAS ALARMES DE PANICO
Tecla(®) ligada, pressione-a para ver Se habilitado LI, pressione e segure as

os Problemas (tecla pisca). Cada tecla
ligada representa uma condicéo de

problema indicada na porta do teclado.
Com a tecla [8] ligada, press [8] para programar o
horéario HH:MM. Com a tecla [9] ligada, pressione
[9] para ver as zonas com tamper acionado. i

1 o s e g
it =

-

seguintes teclas:

(3D & (3D para Alarme de Panico
@D & (&) para Alarme Médico
(@D & (@) para Alarme de Fogo

1 2 3
Teclado
& 5 o Spectra
T : a ] GLean 1686H
: LED
STHY i} L= ] ENTER -

MEMORIA DE ALARMES [ PROGRAMACAO CHIME

Atecla (= indica que um alarme ocor-
reu. Pressione a tecla («=)(tecla pisca)
e as zonas violadas serdo indicadas
através das teclas numeéricas.

Como Programar os Cddigos?
1) Pressione
2) Digite 0 [cODIGO MASTER]

3) Digite os 3-digitos da [SEGAO]
Secédo [001] = Codigo Master do Sistema
Secédo [002] = Codigo Master Particdo 1
Secédo [003] = Codigo Master Particdo 2
Secédo [004]-[048] = Usuérios de 004 a 048

4) Digite os 4 ou 6 digitos do [coDIGO]
Volte ao passo 3 ou pressione

Como Apagar Cédigos?

1) Repita os passos 1 a 3 (veja acima)

2) Ao invés de digitar um codigo, pres-
sione a tecla para cada digito
do codigo (4 ou 6 vezes) até o tecla-
do emitir um "bip de confirmagéo"

! Pressione e segure as teclas numéricas
i correspondentes a zona desejada para
: habilitar ou desabilitar o chime da zona.

CODIGOS DE ACESSO [ ANULACAO DE ZONAS

A tecla (=) ligada indica que algumas
zonas do sistema estdo anuladas

Método 1:

1) Pressione

2) Digite seu [copiGo]*

3) Acenda as teclas referentes as zonas
a serem anuladas ou pressione
para repitir a Ultima anulagéo.

4) Pressione

Método 2:

1) Pressione e segure a tecla(®?) por 3
segundos*

2) Siga o passo 3 no Método 1

*veja nota 1 no verso deste guia



